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J
D | percorsi pubblicati nella sezione_ “Poli Equipe - EFT Lazio” di ScuolaFutura sono aperti a tutti i docenti
dalla scuola dall'infanzia alla secondaria, compresi i centri per I'educazione degli adulti.

Per ulteriori informazioni sulle attivita dell'EFT Lazio, e possibile consultare la pagina web USR
Lazio: https://www.usrlazio.it/index.php?s=1389

e/o accedere nello spazio web dedicato alle attivita dell'Equipe Formativa Territoriale del Lazio.

Aprile

STE(A)M Prét-a-porter 1 MOOC ID 242111 MOOC
Data inizio iscrizioni 29/02 /2024 @J}- 'H:h;q @
[l MOOC intende offrire spunti e idee per esperienze con le STE(A)M nella :’«a. s 'f

scuola dell'infanzia e nel primo ciclo di scuola primaria. Nello zaino: attivita ij" it
4
coinvolgenti, semplici, alla portata di tutti senza bisogno di strumenti ... con [8)" '*',L%:
E

un pizzico di digitale.

Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa

certificata.

D......................................................................................D

STE(A)M Prét-a-porter 2 MOOC ID: 242034 MOOC

Data inizio iscrizioni 11/04 /2024 () E’?’fﬁ-ﬁi 0
Il Mooc e dedicato a Digital Storytelling e intende offrire spunti e idee per % oy f
esperienze con le STEAM. Nella prima parte, “Cody Story”, spunti e idee per Fé{‘—i_gf f-‘:;:.Ei % f
lo Storytelling legato al Coding. Nella seconda parte, “Amazing Stop [@) iy

Motion”, metodi e tecniche per percorsi di animazione 2D e 3D.

Quaderni di Intelligenza Artificiale ID 246042 Online

Iscrizioni entro il 16 /04 /2024 @ Fg ",g_i 10|
Le attivita laboratoriali sono finalizzate ad esplorare strumenti di Intelligenza s.k_‘-pt_;; f ,, 2
Artificiale per la didattica nella scuola dell'Infanzia, Primaria e Secondaria. Fﬂ‘#’
Primo incontro online giovedi 18 /4 /2024 dalle 16.30 alle 18.30
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 7 ore di attivita formativa

certificata

D............................-............................-......-....................D

Caffe digitale: ImmaginAzione 2° edizione ID 246456 Online
Iscrizioni entro il 13/04 /2024
Il Podcast e uno strumento verbale che consente di potenziare le abilita

comunicative di docenti e alunni e crea un ponte fra docente e alunno.
Primo incontro online: lunedi 15/4 /2024 dalle 15.00 alle 17.00

Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa

Il corso terminera il 30/6 /2024

Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa certificata

certificata.

Caffe digitale: il Digital Cultural Heritage 2° edizione ID 246453

La cassetta degli attrezzi: Metodologie innovative ID 244479 Online :ﬁ

Iscrizioni entro il 01/04,/2024 g "“"3" Online B s
Il corso mira a valorizzare l'utilizzo in classe di strumenti digitali per innovare 53-,,,.“;. i ,:P"' Iscrizioni entro il 16 /04 /2024 :',ﬁ 'ﬁz {.E ‘iﬁg
la pratica educativa e didattica con il coinvolgimento attivo dei docenti e degli é%’?‘ o f Il percorso fornira proposte di base sulla nuova disciplina che esplora 'f %,.

alunni. l'evoluzione del web per immaginare nuove forme di narrazione L ﬁgg

Incontro online il 3/4 /2024 dalle ore 16.30 alle 19.00
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 10 ore di attivita formativa

valorizzazione del patrimonio culturale attraverso 'utilizzo di ambienti e

strumenti digitali
Primo incontro online 18 /4 / 2024 dalle 15.00 alle 17.00.

Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa

certificata.

certificata.

Percorsi STEAM trasversali ID 246666 Blended
Iscrizioni entro il 16 /04 /2024 () %"”{L‘*’%g, O]

Il workshop intende formulare ai docenti proposte di percorsi trasversali per s me.

STE(A)M Prét-a-porter: Gamification ID 244483 Online
Iscrizioni entro il 09/04 /2024
Il corso intende offrire spunti e idee per esperienze con le STE(A)M nella

x'
Ny , o _ e stimolare la creativita degli studenti e sviluppare l'acquisizione di nuove l&gy’fx o
scuola dell'infanzia e primaria attraverso la metodologia della gamification.

Incontro online il 11/4 / 2024 dalle 16.30 alle 19.30

Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa

competenze in chiave STEM e STEAM, valorizzando le nuove metodologie

innovative per la didattica.
Incontro in presenza 18 /4 / 2024 dalle 15.30 alle 18.30.

certificata. o _ o IR _
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa
certificata.
D..----....---....--.....---....---......-.......-...................................-D D...........-..................-......-.........-..................-......-..-......-.D

In classe con il Digital Storytelling ID 244808 Blended

Valutare dentro e fuori la scuola: strumenti digitali per esplorare

Iscrizioni entro il (?7/ (?4/ 2024 o o o o (=) ?:gg Fe (=) tipologie di prove di competenza ID 246667 Online

Il percorso formativo intende offrire ai corsisti una serie di spunti e di Lﬁ;" %3 &25;3’ oy Iscrizioni entro il 10,/04 /2024

proposte operative per un approccio partecipativo e collaborativo alla pratica ;;Q’»Eji¢ ?J% Il percorso volto a focalizzare tipologie, specificita e finalita delle prove di
del Digital Storytelling nella didattica, attraverso fumetti digitali, podcast, 5‘1’:9” “}i"“: :%,, valutazione degli studenti. Verranno presentati sia spunti operativi per la
storie interattive e .. non solo! @ : i&?éa o1

lettura e l'interpretazione dei dati, sia per la progettazione di attivita e la
Primo incontro online il 9/4/ 2024 dalle 16.15 alle 18.15

R _ S AR _ creazione di strumenti, spendibili nell'attivita didattica quotidiana.
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 8 ore di attivita formativa

Primo incontro online 11/4 / 2024 dalle 16.30 alle 19.30.

certificata. Co : L s .
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 9 ore di attivita formativa

certificata.
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Hub-Bassa Sabina Creativita, modellazione e stampa 3D ID 246004 Blended

. D Iscrizioni entro il 15/04 /2024
l- [ o y N - . B,
\Jl. Il workshop si prefigge lo scopo di introdurre i corsisti alle tecniche di stampa e modellazione ’E?F‘E‘f%ﬁg g
O Ehireva digitale per l'applicazione in classe con gli studenti di ogni ordine e grado. igé;\f e
Primo incontro in presenza 17/4 /2024 - dalle 15.30 alle 18.30 E%g*%i%
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa certificata. (o). e
mLLTTT I I T e T e e T e T T T T T T T T T T r T r T I T T I T e TI T I T I T I T I T T I I T I T T T I I IIII I T IIIIIIIITIIIIE 0
Hub-Fara Sabina STEAM Kit per la didattica ID 246006 Blended
()i (0
Iscrizioni entro il 20/04 /2024 gﬁ%ﬁ%@
Il workshop intende formulare ai docenti proposte di risorse e applicazioni stimolanti, sfidanti @ﬁq ' %‘“&?
e divertenti per stimolare la creativita degli studenti e sviluppare l'acquisizione di nuove @%5&%“
competenze in chiave STEM e STEAM
Incontro in presenza il 22 /4 /2024 dalle 15.30 alle 16.30.
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa certificata.
S NETT I e T e T E T T T rr T T r T r T r T T r T e T E T T T T T I T T e T T I T e T I e T T L T I T I T I I I I I I T I I I ITIIIIT I 0
HUB Galilei - Game Design con Coding, VR, AR e Al ID 244478 Blended
Obrs=t4 0
- ;iDJ Iscrizioni entro il 21/04,/2024 S
\J\. Il workshop consentira ai docenti di sperimentare in presenza il Game Design con elementi di %‘*‘:ﬁﬁ_"
£ Coding, realta virtuale, realta aumentata e intelligenza artificiale. “E]';R-ﬁu ,;‘. :
Incontro in presenza il 23 /4 /2024 - dalle 15.00 alle 18.00
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa certificata.
S LCTTT I e e r T e T r T rr T r e T T T E T e T Er T T I T I T T T I T I E I TI I T T I I I T T I T e T I T e I I  ITI I I I I IIITIIIIIIE n)

HUB Manzoni - Creare per i piccoli con I'Intelligenza Artificiale ID 246041 Blended

Iscrizioni entro il 09/04/2024

] Dj Il workshop prevede attivita laboratoriali finalizzate ad esplorare strumenti per Scuola Infanzia
| e Primaria che combinano l'Intelligenza Artificiale con la comunicazione visiva e linguistica.
' Incontro in presenza il 10 /4 /2024 - dalle 15.00 alle 18.00
Verra rilasciato attestato MIM di partecipazione a 6 ore di attivita formativa certificata.
S LLTTTE I T T e T e T r T e T e T T T T r T I T T T I T I T I T I T I T I T T I I I I T I I T I T I I I IT I T II I TIIIIIIITIIIIE 0

Potete richiedere i nostri laboratori Class e Doc
presso le vostre scuole compilando
il modulo di consulenza sul nostro sito
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